Innehall:

- Liten spelplan - 16x16 rutor

- Stor spelplan - 20x20 rutor

- 14 vita och 14 svarta pjaser (stridsvagnar)
- En uppséttning hinder och avgrénsningar

- Broschyr med scheman och protokoll

- Regler

En sida av spelbradet har fortryckta hinder (grund
uppséattning). Andra sidan har bara tomma rutor dar ni kan
satta ut hinder sjalva.

Pjaserna ar:

Command Light Medium Heavy Tank Heavy
(Light) Tank Tank Tank Tank Destroyer Mortar
(CLT) (LT) (MT) (HT) (TD) (HM)

—— Grund uppséttning 16x16 ——

Vi rekommenderar att ni férsta gangen spelar pa det
mindre bradet , med grunduppsattningen av hinder.
Foljande pjaser anvands: 2 heavy , 3 medium , 4 light och 1
command tank for varje spelare.

| boérjan placeras pjaserna pad markerade platser,
riktade mot motsatta sidan av bradet.

Pjassymbolerna ar:

Vit spelare bérjar och darefter turas man om. P& varje
drag maste en pjas flyttas till en ny ruta och darefter kan
endast den flyttade pjasen avfyra ett skott.

Forflyttning

Pjaserna kan flyttas rakt fram eller rotera. Varje steg
framat till en ny ruta eller 45 ° rotation raknas som ett STEG.
| ett drag kan en pjas rora sig i en kombination av rotationer
och framétrorelse.

Stridsvagnarna har olika antal maximala steg (speed)
de kan gorai ett drag.

Tabell 1
SPEED

HEAVY
max 3

MEDIUM
max 4

LIGHT (and COMMAND)

max 5

Varje pjas kan ocksé réra sig bakat, men bara en rutai
ett drag och inte i kombination med rotering och
framétrorelse.

Pjaserna kan endast flytta dver tomma rutor, d.v.s.
inte 6ver hinder eller andra pjaser. En flyttning raknas inte
om pjasen roterar vanster och sen hoger for att komma
tillbaka till samma position som innan.
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Skytte

Efter en forflyttning s& kan pjasen som flyttades
skjuta mot en motstandares stridsvagn. Fran rutan dar den
stér s& kan den skjuta i 3 riktningar: rakt framat eller
diagonalt framét 4t héger eller vanster
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Det far bara finnas tomma rutor mellan stridsvagnen
som skjuter och maélet. Det méste finnas minst en tom ruta
mellan dom, annars &r det inte tillatet. Exempel:

| bilden till

vanster sa kan
vit Medium
Tank flyttas till
en position for
att skjuta pa
motstéandaren
s stridsvagn.
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Efter en baklanges forflyttning sd kan svart Medium

Tank komma till en position dar den kan skjuta tre vita

stridsvagnar. Spelaren kan dock bara vélja en stridsvagn
som mal.

| exemplet till hoger
sa kan inte vit Heavy Tank
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skjuta pa svart Light Tank 2 r
eftersom det inte finns en
tom ruta mellan dom. ‘\
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Om en stridsvagn har mojlighet att skjuta pa en
motstandares pjas s& betyder det inte att maélet &r helt
forstort. Det beror pad anfallande stridsvagns vapenstyrka
och mélets rustning och position.

Rustning

Stridsvagnarna har olika rustningar péa olika delar av
stridsvagnen.

Rustningen &r starkast i féren, mellan pa sidorna och
tunnastiaktern.

Rustningen i féren blir bara traffad om skottet
kommer rakt framifréan (svart pil). Rustningen i aktern blir
bara traffad om skottet kommer rakt bakifran (vit pil).
Rustningen pé sidorna blir traffade om skottet kommer fran

nagot annat hall (gré pilar).
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l For @ Sida

Rustningens styrka &r:

@ Akter

Tabell 2 HEAVY MEDIUM | LIGHT (and COMMAND)
For 1] 11 |

Sida 1 | 0]

Akter | 0 0




Vapen

Olika pjaser har olika vapenstyrkor

Tabell 3 HEAVY MEDIUM LIGHT (and COMMAND)
VAPEN 111 1 |

For att forstéra en motstandares pjids sa& maste
vapenstyrkan pé anfallaren vara hdgre &n rustningsstyrkan
pé& malet dar den traffas.

Med andra ord, en stridsvagn av en viss typ kan bara
forstéra samma typ om den traffar i sidan eller i aktern.
Eftersom vapenstyrkan &r samma som fdrens
rustningsstyrka.

Spelets slut

Spelet gar ut pé att forstéra motstandarens
Command Tank eller att fly med din egen Command Tank pa
motsatta sidan av spelplanen och ut fran spelplanen under
sitt drag. Vinner gor den som forst lyckas med nagot av
dessa mal.

| féljande bild, svarts Heavy Tank kommer till en
position for att skjuta pa vits Command Tank och férstor
den. Detta &r slutet pé spelet och svart spelare segrar.
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| tidigare bild, vit Medium Tank kom i lage for att
skjuta pa tva svarta stridsvagnar, men den kan inte forstora
nagon av dem eftersom dess vapenstyrka (Il) &r inte stérre
an maélens rustningsstyrka (se tabellerna)

En férstord pjas l4ggs pa sidan och ligger kvar pa den
platsen. Under fortsattningen av spelet s& &r forstérda
stridsvagnar hinder som inte kan passeras eller skjutas dver.

Det &r inte tillatet att

g& ut frdn bradet
diagonalt fréan hornet.

P& bilden till vénster s&

kan inte svart Command
Tank lamna bradet i detta
drag.

* CHECK / ESCAPE:

Nar en spelares drag resulterar i att det blir mojligt att

forstéra motstdndarens Command Tank i n&sta drag sa

maste det uppmarksammas genom att sdga CHECK! Ockséa

om spelarens Command Tank kan fly i ndsta drag s& méste
det uppmarksammas genom att sdga ESCAPE!



Grund uppséttning 20x20

Samma regler som tidigare, men nu tillkommer tva
nya pjaser: Tank Destroyer och Heavy Mortar

Symbolerna fér dessa pjaser ar:

Tank Heavy
Destroyer Mortar

Tank Destroyer

Tank Destroyer har samma antal steg (max 4) och
rustningsstyrka (Il,1,0) som Medium Tank.

Vapenstyrkan ar IV men de kan bara skjuta rakt
framat (de har inga torn)

Heavy Mortar

Heavy Mortar har samma rustningsstyrka som Light
Tank (1,0,0) medan de har samma antal steg som Heavy
Tank (max 3).

Den kan bara skjuta rakt framét, vapenstyrkan ar V.
Huvudfunktionen for Heavy Mortar &r férméagan att skjuta
dver hinder och andra pjaser, (bédde fungerande och
forstorda pjaser).
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Skottet &r begransat till 3,4,5 rutor frdn Heavy
Mortar. Finns det flera motstandarpjaser pé dessa rutor sa
véljs en avdom som da |aggs pa sidan.

| tidigare bild s& kom svart Heavy Mortar i position for
att forstora vit Medium Tank (som ar 3 rutor bort) eller Tank
Destroyer (5 rutor bort). Svart spelare valjer vilken pjas som
forstors.

— Anteckningar! ——
- Oavgjort ar bara maéjligt i teorin.

- Alla pjaser ar varda lika mycket, i boérjan kan Heavy Tank
vara mer vardefulla men farten pa Light Tank &r viktigare
mot slutet an vapen och rustningsstyrka.

- Mortar férandrar spelet betankligt, det finns inga sakra
rutor (bakom hinder) som inte kan traffas.

- Spelet kan spelas med schackklocka, vi foreslar 30
minuter per spelare for 16x16 planen och 45 minuter per
spelare for 20x20 planen.

- Genom att anvanda koordinater sé kan spelet bokféras ,
mer detaljer i broschyren.

Broschyren

Det &r mojligt att spela ordkneliga antal ganger med
grund uppséattningen och varje spel kan bli annorlunda an
den tidigare. Férutom det s& kan man genom att anvanda
extra hinder gora olika forutsattningar pad den tomma
spelplanen. Négra forslag finns i broschyren och spelarna
kan komma p& egna varianter. Det &r dock viktigt att
respektera de regler som stér i broschyren angéende hur
man bygger spelplanen.

Expansion

Foér spelare som vill ha mer kul sa finns det en
expansion , ingar inte har. D4 tillkommer pjaser som Super
Heavy Tank, Tank Hunter, Amphibia, Bulldozer och
Minesweeper. Aven nya hinder som vatten och minor. Det

finns ocksa nya mal att uppfylla.
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