Sisalto:

- pieni pelilauta —16 x 16 ruutua;

- suuri pelilauta —20 x 20 ruutua;

- 14 valkoista ja 14 mustaa tankkia;

- kasaesteita ja laudan paallysteita;

- lehtinen, jossa valmiita estekaavioitaja tyhjia sivuja;
- muistio ja saannot;

Toisella puolella pelilautaa on valmiiksi printatut esteet
(perusskenaario). Toinen puoli on tdaynna tyhjaa tilaa, johon
pelaajat voivat asettaa esteensa itse.

Tankkityypit:

f‘ \ % \ N :

Komentaja Kevyt Keskiraskas Raskas  Tankin  Raskas
(kevyt)  tankki  tankki  tankki tuhoaja  tykistd
tankki (CLT) (LT) (MT) (HT) (TD) (HM)

—— Perusskenaario 16x16 ——

On suositeltavaa, ettd ensimmainen peli pelataan
pienemmalla pelilaudalla perusskenaarion esteilla. Molemmat
pelaajat saavat kdyttoonsa seuraavat tankit: 2 Raskasta, 3
Keskiraskasta, 4 Kevytta ja 1 Komentaja tankki.

Ennen pelin alkua pelaajat asettavat tankkinsa merkityille
paikoille, jotka sijaitsevat pelilaudan eri paadyissa.

Symbolit tankkityypeittain ovat:

Rakas /% Keskiraska A,  Kevyt Y Komentaja
tankki v tankki /£ tankki tankki
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Valkoisilla tankeilla pelaava pelaaja on aloitusvuorossa.
Siirrot tehdaan vuorottain. Jokaisella vuorolla pelaajan taytyy
valita ja liikuttaa yhta hanen tankeistaan. Taman vuoron aikana
vain valittu tankki voi lilkkua ja ampua.

Liikkuminen

Tankit voivat lilkkua suoraan eteenpain tai kaantya
paikoillaan. Jokainen yksittdinen liikuttu ruutu tai 45asteen
kdantyminen lasketaan yhdeksi toiminnoksi. Vuoron aikana
valitulla tankilla pelaajavoi yhdistella seka liikkumista
ettakaantymista miten haluaa.

Tankit eroavat toisistaan nopeuksiensa suhteen, eli kuinka
monta toimintoaniilla on kdytdssaan enintddnper vuoro:

Taulukko 1 Raskas | Keskiraskas| Kevyt (ja Komentaja)

Nopeus max 3 max 4 max 5

Jokainen tankki voi liikkua my&s taaksepain, mutta vain
yhden ruudun per vuoro (pelaajaei saa yhdistelld eteenpain
suuntautuvia liikkeita tai kaantymisia).

Tankit voivat liikkua vain tyhjia ruutuja pitkinNe eivat
voi liikkua esteiden tai toisten tankkien ylitse. Toiminnaksi ei
lasketa sita,jos tankki kaantyy ensin oikealle ja sitten
vasemmalle, jolloin se siis palaa lahtotilanteeseen!
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Ampuminen

Liikkumisen jalkeen tankki voi halutessaan ampua
vastustajan tankkia. Siita ruudusta, missa tankki nyt sijaitsee,
voidaan ampua kolmeen eri suuntaan: suoraan eteenpain,

vinottain oikealle tai vasemmalle:

Ampuvan tankin ja kohteen valissa ei saa olla mitaan
esteitd, vain ja ainoastaan tyhjaa tilaa. Tankkien valissa tulee
kuitenkin olla vahintaan yksi tyhja ruutu, silla muuten
ampuminen ei ole sallittua. Esimerkkeja:
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Liikkuessaan taaksepadin, musta Keskiraskas tankki
pystyy nytampumaan kolmea valkoisen tankkia. Pelaajan tulee
valita vain yksi tankki, jota han haluaa ampua talla vuorolla.

Oikeanpuoleisessa
kuvassa valkoisen Raskas

tankkiei voi ampua mustaa
Kevyt tankkia, koska

niiden valissa ei ole tyhjaa
tilaa.

Jos tankki saapuu tulitusetdisyydelle vastustajan
tankkiin ndhden, se ei automaattisesti tarkoita sita, etta tankki
voitaisiin tuhota. Se riippuu hyokkaajan aseen tehosta, mutta
myds puolustavan tankin panssarista ja asennosta.

Panssari

Tankeilla on erilaiset panssarit eri puolilla tankkia.
Paksuin panssariloytyy suoraan edesta, keskivahva sivuista ja
ohuin takaa.

Etupanssari ottaa vahinkoa vain, jos hyokkays tapahtuu
suoraan edestapain (musta nuoli). Takapanssari ottaa vahinkoa
vain, jos hyokkays tapahtuu suoraan takaapain (valkoinen
nuoli). Muissa tapauksissa vahinko tapahtuu sivupanssarin
mukaan (harmaat nuolet).
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Panssareiden vahvuudet ovat:
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SIVU @ TAKAOSA

Taulukko 2| Raskas Keskiraskas Kevyt (ja Komentaja)
ETUOSA III II I
SIVU II I 0
TAKAOSA I 0 0




Tykki

Tankkien tykeissaon eri tuhovoimat:

Taulukko 3| Raskas Keskiraskas Kevyt (ja Komentaja)
Tykki 111 II I

Tuhotakseen vastustajan tankin, hyokkavan tankin tykin
tuhovoiman tulee olla suurempi kuin puolustavan tankin
panssarin (etuosa, sivu, takaosa).

Toisin sanoen, samantyyppinentankki voi tuhota toisen
samantyyppisen tankin vain sivusta tai takaa (koska tykkien
tuhovoima on sama kuin niiden etupanssarien arvo).

Pelin lopetus

Pelin tavoitteena on vastustajan Komentaja tankin
tuhoaminen tai "pakeneminen" omalla Komentaja tankilla pois
pelilaudalta vastustajan puolelta. Voittaja on se pelaaja, joka
ensimmaisena onnistuu jommassa kummassa tavoitteessa.

Seuraavassa kuvassa musta Raskas tankki liikkuu
asemiin ampuakseen valkoista Komentaja tankkia ja onnistuu
tuhoamaan sen. Peli paattyy tédhan ja mustilla tankeilla
pelannut pelaaja voittaa.
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Edellisessa kuvassa valkoinen Keskiraskas tankki siirtyi
asemiin ampuakseen toista kahdesta mustasta tankista, mutta
ei pystynyttuhoamaan kumpaakaan, koska sen tykin
tuhovoima (II) ei ollutsuurempi kuin kummankaan puolustavan
tankin panssarit (katso taulukkoa 2 ja 3).

Tuhottu tankki kdaannetdaan kyljelleen,eika sita saa
liilkuttaa mihinkaan. Pelin edetessd tuhotuista tankeista
muodostuu esteita, joiden ylitse ei voi lilkkua tai ampua.

/4F = " pelannut pelaaja

voittaa.

Ehtona on, etta
Komentaja tankki ei saa

siirtya pois
pelilaudannurkkakohdista
(vinottain).

Taman saannon
takia musta Komentaja
tankki (kuvassa
vasemmalla) ei pysty

poistumaan laudalta

nykyisella vuorollaan.

* Shakki / Pako: Kun pelaaja paattaa vuoronsa ja jattaa

mahdollisuuden tuhota vastustajan Komentaja tankin seuraavalla

vuorollaan, tdman pelaajan tulee sanoa selvasti: "Shakki!"Jos

Komentaja tankki voi "paeta" seuraavalla vuorolla, sekin taytyy
osoittaa selvasti sanomalla: "Pako!"



Perusskenaario 20x20

Samat sdaannot patevat tahan pelilautaan samalla
tavalla kuinpienempaankin. Erona edellda mainituista asioista,
kaksi uutta tankkityyppia tulee mukaan: Tankin tuhoaja ja
Raskas tykistd. Symbolit naille tankeille ovat:

Tankin Raskas
tuhoaja tykisto

Tankin tuhoaja

Tankin tuhoajalla on sama nopeus ( max 4 ) ja
panssarointi (I, I, 0) kuin Keskiraskailla tankeilla.

Tankin tuhoajan tykin tuhovoima on IV ja se pystyy
ampumaan vain suoraan eteenpain (silla ei olekaantyvaa
tykkitornia).

Raskas tykisto

Raskaalla tykistolla on sama panssarointi kuin Kevyilla
tankeilla (I, 0, 0 ), mutta sama nopeus kuin Raskailla tankeilla
(max3).

Se pystyy ampumaan vain suoraan eteenpain.
Tykintuhovoima on V. Erikoisuutena se pystyy ampumaan
esteiden, seka tuhottujen ettaehjien tankkien ylitse.
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Sen tykilla on rajoitettu kantama: 3, 4 tai 5 ruutua sen
nykyisesta olinpaikasta. Jos sen kantamalla on useita
vastustajan tankkeja, vuorossa oleva pelaaja valitsee naista

hden ja kaantaa sen kyljelleen.

Edellisessa kuvassa musta Raskas tykisto siirtyy asemiin,
jostase voi tuhota valkoisen Keskiraskaan tankin (joka on 3
ruudun paassa) tai Tankin tuhoajan (5 ruudun paassa).
Vuorossa oleva pelaaja valitsee tankeista sen, jonka hanhaluaa
tuhota.

Huomioitavaa

- Tasapelit ovat mahdollisia vain teoriassa.

- Kaikki tankit ovat yhta arvokkaita. Aluksi Raskaat tankit saattavat
vaikuttaakaikistaarvokkaimmilta, mutta Kevyiden tankkien
nopeus on loppupeleissa huomattavasti ratkaisevampaa kuin
tykkien tuhovoima ja panssarointi.

- Tykistét muuttavat pelin luonnetta merkittavasti, koska ne
poistavat "suojien" vaikutuksen. Tuolloinesteiden takana ei ole
enaa turvallista olla.

- Pelia voidaanpelata shakkikellojen kanssa. Suositeltu aika
"16x16" pelilaudalla on 30 minuuttia kummallekin pelaajalle ja 45
minuuttia "20x20" pelilaudalla.

- Koko pelin kulku voidaan dokumentoida koordinaatteja
kayttaen. (lisaa tietoa lehtisessa).

Lehtinen

On mahdollista pelata useita peleja perusskenaariolla ja
jokainen niista voi olla erilainen edelliseen nahden. Taman lisaksi
pelilautojentyhjalle kdantdpuolelle voi kasata itse oman
pelialueensa lisdesteita kayttden. Lahes &arettéman monista
mahdollisista estekaavioista, lehtisessa on esitettyna muutama
valmis estekaavio. Kun ndita valmiita estekaavioitavalmistellaan
pelattavaksi, on tarkeda noudattaa niitd saantoja, jotka
lehtisessaon maaritelty.

Lisaosa

Pelaajille, jotka haluavat lisaa kivaa, on tarjolla lisdosa(ei
kuulu peruspeliin). Se lisaa peliin uusia tankkityyppeja (Super
raskas tankki, Tankin metsastdja, Amfibivaunu, Raivaustankki ja
Miinanraivaaja) ja uusia estetyyppeja (vesialueet ja miinat). Naiden
lisaksi lisdosa tarjoaa pelaajille uudet mahdollisuudet pelin

voittamiseen.
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